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Rappel!  Le plan cartésien
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. 
La TRANSLATION est une ___________________________ vers la ____________________, ou la _________________________ et ver le _______________ ou le __________________________.

La RÉFLEXION (ou symétrie) est une transformation qui génère une image ____________________________ par rapport à un axe de réflexion.

Les règles :

	Transformations de A(x,y)
	Coordonnées

	Translation (a, b)
	(x + a, y + b)

	Réflexion, par rapport à…

L’axe x

L’axe y

Diagonale

	





Exemple de réflexion par rapport à l'axe des y (ordonnées)
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Exemple de réflexion par rapport à la bissectrice (droite diagonale) des quadrants 2 et 4 
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Un plan cartésien posséde quatre
sections appelées quadrants.

Dans un plan cartésien,
I'origine est le (0,0).
L'échelle horizontale
se homme l'axe des x
(abscisses) et

I'échelle verticale

se homme l'axe des

y (ordonnées).
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Il faut toujours lire [axe des x en premier
suivi de l'axe des vy.
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Effectue la réflexion indiquée du triangle ABC.
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Effectue la réflexion indiquée du triangle ABC.
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Les Transformations  es réflexions.

Rappel! Lo plan carésien

Un pln cartésien posséde quatre s = |Qumir £
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Lesregles:

Transformations de Ay Coordonnées
Transion (2. b) Geay+h)
Réfexion, par rapport 3

Laxex
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